Venice en Cartagena de Indias.

Una aproximacion a la nueva camara de SONY
Por Alfonso Parra AEC, ADFC

En el presente articulo vamos a contar nuestra

experiencia con la nueva camara de Sony, Venice, durante
rodaje que realizamos en Cartagena de Indias y que sirvid
base para la presentacion de la misma en el FICCI
(Festival de cine de Cartagena de Indias). Nosotros
habiamos tenido la posibilidad de ver ya la camara aunque
de rodar con ella pues era entonces practicamente la
version 0 de la misma. En esta ocasion y bajo el calor g2 }. ) =
tropical pudimos emplearnos a fondo con la camara en la Alfonso Parra AEC, ADFC
version 1.0 siendo esta la primera vez que se rodaba con la camara en Latinoamérica. Venice, es una
camara que abandona definitivamente cualquier relacion con el mundo broadcast y eso se nota en el
disefio de la misma. Han desaparecido todos aquellos ments caracteristicos de las camaras de Sony
anteriores y el manejo es sumamente sencillo, con un acceso claro a todos los parametros necesarios para
la configuracion de la camara necesarios a un director de fotografia. Nuestro proyecto se realizo en
formato X-OCN ST RGB 16 bits lineales a 24 fps con el ISO nominal de 500 y la curva SLog3-
SgamutCine (no hay otra tipo de curvas) en formato 4K17:9 con relacion de aspecto 2.40:1. Con las
lentes anamorficas Kowa (x2) utilizamos el sensor en 4K 4:3. Grabamos igualmente los Proxy en XAVC-
I para el proceso de montaje.
Utilizamos principalmente las lentes esféricas SIGMA Cine Lenses FF, aunque también lentes LEICA
Summilux-c¢ y las ya mencionadas lentes KOWA anamoérficas (realmente vintage). Para el proceso de
posproduccion usamos Davinci Estudio colorizando en ACES para HDR 2020. La visualizacion la
realizamos en el monitor Sony 4K BVM-X300 utilizando la curva PQ a 1000 nits. También rodamos
algunos planos en 6k.

De todos los aspectos de la camara vamos a comenzar por
destacar su versatibilidad en cuanto a los formatos que se
pueden manejar. Por primera vez Sony utiliza en sus camaras el
formato Full Frame (FF), 36x24mm es decir, un sensor del
tamafio de los usado en fotografia fija y el doble que el
tradicional S35 de 4 perforaciones. El tamafio del pixel es
aproximadamente de unos 6 um, con una excelente relacion
sefal ruido. Con la camara se puede rodar en S35mm 4K tanto
para formatos esféricos con distintas relaciones de aspecto como
en 4:3 para formatos anamérficos, en 6k se puede rodar en 3:2
para 2.39:1 en anamorficos, también en 6k se podran utilizar
distintas relaciones de aspecto, 16:9, 17:9 o 1.85. El formato FF
conlleva dos aspectos a sefalar, uno es el aumento de la 6K 3:2 (Full Frame)
resolucion y por lo tanto de la textura, este aumento da una [ ; aK6:s
apariencia mucho mas natural, con un aspecto mas organico de * -
la imagen, y dos, que presenta menos profundidad de campo, de
tal forma que si con S35 a un T 2.8 teniamos una profundidad
determinada en FF tendremos la misma profundidad
aproximadamente con un T 5.6. En definitiva, el FF nos dara ————_ 1 s
mayor calidad de imagen. A continuacion pongo dos fotogramas o
con dos formatos distintos y relacion de aspecto diferentes.
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4K (4096x2160) 1:1.85 Lente Sigma Cme lenses FF 20mm 6K( 6048x4032) 3:2. Lente Sigma Cine lenses FF' 20mm



En los fotogramas he sefialado en rojo dos lineas de fuga que coinciden en el mismo punto para mostrar
que cambiando el formato no cambia la fuga perspectiva, que es igual en ambos casos. Si usamos las
lentes equivalentes y a la distancia adecuada con el valor T correspondiente para tener la misma imagen
en ambos formatos no veremos una diferencia sustancial entre ambas imagenes en lo que tiene que ver
con perspectiva, tamafios aparentes de los términos y desenfoques, si habra diferencia en la resolucion y
la textura. Hay que sefialar que para la Venice trabajando en FF necesitaremos lentes que cubran la
diagonal del sensor, como por ejemplo, es el caso de las lentes SIGMA que usamos en los fotogramas
anteriores de la casa de Rafael Nuifiez. En esos fotogramas tanto a 4 K como a 6k no se observa vifietado
alguno en las esquinas o lo laterales, algo que si ocurre con lentes como los Kowa, anamorficos disefiados
para cubrir el S35 de cuatro perforaciones, aqui pongo el ejemplo

4K (4096x2160).4:3 para 2.7:1. Lente Kowa 40mm 6K( 6048x4032) 3:2 Lente Kowa 40mm

En la imagen de 6K se observa el vifietado en las esquinas de la imagen, algo que no sucede en los 4k.

El rodaje que realizamos en Cartagena se desarrolld principalmente en el mercado, las playas y en la
casa museo Rafael Nufiez, en todos los lugares no usamos luz alguna salvo la natural, controlada tan solo
por la exposicion y en esto, cabe resaltar el juego de neutros de la camara que con dos torretas de filtros
permite filtrar en pasos de 1 stop, del 0.3 hasta 2.4, es decir 8 stops. Los neutros son de gran calidad y no
se observan modificaciones del color cuando se usan. La camara es de muy sencillo manejo con el menu
accesible de forma facil y todos los cambios que necesitamos hacer fueron rapidos y sin complicaciones.
Otra consideracion interesantes de la camara es que el sensor se puede cambiar de forma sencilla, de tal
manera que cuando Sony anuncie uno nuevo no habra necesidad de arrinconar la camara en las
estanterias. El sistema de ventilacion de la Venice esta aislado de la circuiteria y se puede desmontar por
el usuario para su limpieza si fuera necesario. Este sistema de ventilacion trabajé a la perfeccion bajo el
sol y la humedad del caribe y durante todo el rodaje no tuvimos el menor problema de funcionamiento,
también cabe sefialar la rapidez con que la camara se enciende, sin esperas ni ajuste innecesarios.

Vamos ahora a destacar algunos aspectos de la camara que nos llamaron especialmente la atencion y
comenzaremos por el ruido.

La diferencia en el ruido respecto de modelos anteriores como la F55 se basa en dos aspectos, el
primero en que el ruido es practicamente idéntico en los tres canales RGB con valores muy parecidos
entre ellos y en el valor de la luminancia, el segundo es que el incremento en los valores ISO no supone
un incremento significativo en el ruido, esta segunda condicion ya la podiamos observar en la F55,
aunque ahora estd muy mejorada. Tan s6lo a modo de referencia pongo los valores obtenidos con
distintos valores ISO del analisis de la carta Macbeth por imatest.

RUIDO PROMEDIO DE LAS ZONAS 2 A 5 EN % RESPECTO DE LOS VALORES DE BLANCO Y
NEGRO DE LA CARTA MACBETH. Muestra 2-5 de la carta. SLog3-SGamutCine

Valor ISO R G B Y

500 0.68 0.64 0.71 0.64
800 0.65 0.64 0.70 0.63
1250 0.67 0.64 0.73 0.64
2000 0.64 0.64 0.70 0.63
3200 0.64 0.65 0.71 0.63
4000 0.63 0.65 0.74 0.64
5000 0.63 0.64 0.72 0.63
6400 0.67 0.69 0.78 0.67

En esta tabla se ve como los valores a distintos ISO del promedio de ruido se mantienen bastante
constante en los tres canales, sefialando que el valor del canal azul no estd muy por encima de los otros
dos canales. En la grafica podemos comparar la relacion de los canales entre si asi como la diferencia a
dos valores ISO, 500 y 2000
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Para hacernos una idea pongo aqui las curvas ; ; , ; i
que obtuvimos con la F55 donde se observa el ar
desplazamiento del ruido en los tres canales. Esta = el e
diferencia que observamos constituye ya un claro g ¢4 S—
valor de la Venice dado que el ruido tendra menos &
“color” y hara que este, especialmente en las §
sombras y medios tonos oscuros, se mantenga 2 1
uniforme y limpio, algo que pudimos observar en g
las imagenes que rodamos en exteriores. Esta =2 ]
constancia en el ruido se mantiene hasta valores g 3
bastante altos. En esta primera version 1.0 los - 5 3 4 5 6
valores que se pueden poner en la cdmara de ISO Zone (Row 4; Z4is middle gray; 2926 pixels total)

van de los 500 a los 2000, en la proxima Vaior relativos de ruido en RGBY en la F55

actualizacion la camara presentara la posibilidad de tener un valor ISO dual, de 500 y 2500, con la misma
calidad de imagen.

Veamos este fotograma que pertenece a una panéomarica y donde la exposicion esta ajustada para el cielo
exterior, de tal forma que el interior de la casa esta unos 6 stops subexpuesta. Las distintas zonas del
interior del salon estan entre los -7 y -9 stops. Al dejar los negros del interior en su sitio observamos que
estos tienen profundidad, que muestran términos con distintos valores de negro, y esto es debido a que la
camara en esas subexposiciones tan profundas ain con ruido, puede ver detalle y lo que es también
importante, la distribucion del ruido es muy pareja entre los tres canales y su movimiento es muy
organico.




En la grafica muestro dos de los valores, mas
significativos, el cielo que determina la exposicion y
las paredes de la estancia. Se puede observar ,por
ejemplo, detalle en la pintura de la izquierda o cierta
textura en las maderas de los muebles. El valor A del
cielo se encuentra a unos 5 stops por encima del gris
medio, mientras que el valor B, de la pared se
encuentra a 8 stops por debajo del gris. El rango en
las oscuridades de los distintos objetos se situa entre
los -7 y los -9 stops.

La imagen inferior de la panoramica esta subida
con Rawviewer 4 1/3 stops aproximadamente (10000
ISO)
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El aumento del rango dinamico de la camara Venice respecto de las anteriores camaras proviene de un
mejor manejo del ruido. En la siguiente figura muestro una ampliacion del mismo.

e

Venice utiliza como soporte para el rango dinamico la curva SLog3, curva ya ampliamente conocida
por todos los usuarios de las camaras de Sony, es por ello, que el rango efectivo, es decir, aquel que

Equipo de rodaje en la casa museo de Rafael Nufiez.

mantiene en los limites de las altas luces y de las
sombras el detalle y la textura corresponde a lo
que a esta curva le es propio, si bien, al mejorar
el ruido en las sombras, estamos ganando al
menos 1 stop de detalle respecto, por ejemplo, de
la F55; de esta manera, el rango efectivo se situa
en 6 stops por encima del gris medio y unos 6
1/2 por debajo del mismo.

Veamos esto mismo en las multiexposiciones de
la carta de la muerte.

Con una sobreexposicion de cuatro stops las
telas blancas que estan a 6 1/2 (PB6,PB7 y PBS)

ya han perdido el detalle y en las que estan a 6 1/3 todavia se ve algo del mismo aunque con cierta
compresion. Un limite de 6 stops me parece el adecuado para conservar detalle y textura. En las sombras
con casi 5 stops subexpuesto la muestra PN1 que esta a -7 no muestra la textura, tampoco la muestra PN3
ni la PN5 todas entre los -6 2/3 y -7 2/3. Si hemos visto que con una sobrexposicion de -4 todavia se ve la
textura de estas muestras, esto es, estan alrededor de los 6 1/2, aunque ahi hay ruido este es

significativamente limpio.
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Asi, el rango efectivo total se situa entorno a los 13 stops, practicamente 1 2/3 stops mas que en la
F55. Hay que sefialar dos aspectos respecto del detalle en los extremos del rango que hemos observado, el
primero, es que en las altas luces la pérdida del mismo es mas suave que en camaras anteriores, el hombro
de la curva es mas delicado y con una disminucion del detalle mas progresiva y segundo, que el detalle en
negros se pierde con mucha mas suavidad y profundidad.

Mostramos a continuacion algunos fotogramas donde podemos apreciar el rango dinamico.

10bit Code Value

Relative Stops from 18% Grey
09 8 .7 6 5 4 -3 22 .1 0 1 2 3 4 S 6 7 8

Plaza de mercado Basurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
24mm T 5.6. ISO 500. Filtro ND 1/64 (6 Stops). Slog3-Sgamut.Cine. Original

En este plano expusimos para tener toda la textura del cielo que esta a unos 3 stops por encima del gris
medio y la parte del toldo esta a -7, a esa oscuridad se puede apreciar todavia cierta textura del plastico de
la lona asi como en las zonas mas oscuras.



10bit Code Value

Relative Stops from 18% Grey

-0 9 8 -7 6 5 4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8
Plaza de mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
24mm T 2.8. ISO 500. Filtro ND 1/128 (7 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Original

Aqui quisimos llevar al limite la subexposicion en contraste entre el cielo, la cara y el ambiente
interior del mercado en general que esta entre -5 y -8 stops. Pudimos comprobar la nobleza de los negros,
llenos de matices, tonos y profundidad.

10bit Code Value

Relative Stops from 18% Grey

6 -5 -4 -3 0 1 2 3 4 5 6 7 8
Playa Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF 50mm T 5.6
ISO 500. Filtro ND 1/64 (6 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Original

-10 9 -8 -7 -6 2 -1

La venta de pescado en la playa, la cara esta a -4 stops y la camiseta blanca del fondo a +2 1/2. Con
un valor de -4 stops se mantiene todo el detalle y la textura sin apreciarse ruido, igual sucede con el fondo
de la carretilla que esta a algo mas de -5. Y por Gltimo este plano de suaves matices.

10bit Code Value

Relative Stops from 18% Grey

| N 4 7 6 -5 4 -3 -2 1 0 1 2 3 4 5 6 7 8
Casa Rafael Nufiez. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF 35mm
T 2.8 ISO 500. Filtro ND 1/2 (1 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Original

Sin duda alguna lo que mas nos ha llamado la atencion es el color y los tonos de piel. La colorimetria
de la camara responde a un sensor nuevo y aunque el espacio de color Sgamut sigue siendo el de siempre
hay una gran mejora en la apariencia natural del color, de la sutileza tonal, con degradados muy suaves y
agradables. Hemos podido comprobar esto durante la grabacion y la posproduccion posterior, pongo aqui
algunos ejemplos.
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Plaza Mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Color.r'l.Bia. 4KDCI 241ps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
85mm T 4. ISO 500. Filtro ND 1/16 (4 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Lut LC709TypeA para el fotograma.

En las imagenes que siguen muestro el fotograma corregido con la LUT LC709TypeA, a su derecha el
grafico XY donde estan marcados los espacios de color SGamut, SGamutCine y 709. En ese grafico
mostramos el color original es decir, en Slog3-Sgamut3. Es interesante en esta imagen, no solo el tono de
piel sino el juego de color del fondo, especialmente las diferentes luminosidades del rojo en relacion a los
azules y el intenso amarillo. Sutil es también la gradacion de color de este otro fotograma, verdes, cianes
en contraste con los rojos y los magentas.

Plaza Mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. KDCI 241ps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
85mm T 4. ISO 500. Filtro ND 1/8(3 Stops). Slog3- Sgamut.Cine .Lut LC709TypeA para el fotograma.

O estos otros de tono completamente pictorico que recuerdan a la obra de Ana Mercedes Hoyos

Plaza Mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 241ps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
50mm T 5.6. ISO 500. Filtro ND 1/32 (5 Stops). Slog3- Sgamut.Cine Lut LC709TypeA para el fotograma.
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Plaza Mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
50mm T 5.6. ISO 500. Filtro ND 1/32 (5 Stops). Slog3- Sgamut.Cine Lut LC709TypeA para el fotograma.



Los colores aparecen intensos, pero para nada artificiales ni “electronicos”, son completamente
naturales, llenos de texturas, matices y profundidad. La camara puede capturar todos esos matices que
exceden el habitual espacio 709. Nosotros, como indicamos mas arriba, utilizamos un monitor HDR que
nos permitid ver mas color de lo que estamos acostumbrados. Por Ultimo, este otro plano donde
predomina la entonacion calida del atardecer.

Playa Bocagrande. Cﬂagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF 85mm T
5.6. ISO 500. Filtro ND 1/64 (6 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Lut LC709TypeA para el fotograma.

En estos fotogramas que hemos mostrado, el color sobrepasa con mucho el habitual 709 e incluso el
2020. La camara puede capturar todos estos colores, otra cosa distinta es que podamos visualizarlos.

La sutiliza en el manejo del color que hace Venice se muestra especialmente en los tonos de piel, que
como sabemos es de lo mas dificil de reproducir debido precisamente a la suavidad de los mismos, a sus
delicados tonos y transiciones. Aqui pongo algunos ejemplos.

Cartagena de Indias. Colombia. Casa Int/Dia. 4KDCI 24s 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente Leica Summilux-C 100mm T 2.8 ISO
500. Filtro ND Clear. Slog3- Sgamut.Cine .Lut LC709TypeA para el fotograma.

El tono de piel caucasico de nuestra modelo es representado en RGB y muestro dos puntos del tono del
mismo, el mas iluminado y el que esta en sombra. X-OCN a 16 bit presenta una gran capacidad de
reproducir los tonos de color con todos sus matices.

Plaza Mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
85mm T 4. ISO 500. Filtro ND 1/32 (5 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Lut LC709TypeA para el fotograma.



Este otro ejemplo muestra la capacidad de la camara para mostrar el tono de piel en dos extremos de
luminancia, la sombra oscura de la cara y el brillo sobre el brazo del contraluz, en ambos extremos
podemos observar la textura natural de la piel asi como la constancia del color.

Playa Bocagrande. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente Leica Summilux-C 100mm T
5.6. ISO 500. Filtro ND 1/2 (1 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Lut LC709TypeA para el fotograma.

Un plano corto de Janeth al atardecer. Los tonos anaranjados intensos, no siempre faciles de
representar se muestran completamente naturales sobre el rostro, al otro lado del espectro el azul del toldo
en la playa. Los valores mas extremos anaranjados corresponden al brillo del sol sobre las gafas.

Casa Rafael Nuifiez. Caﬂaena de Indias. Colobia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF 85mm
T 2.8 ISO 500. Filtro ND 1/4 (2 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Original

Los tonos de piel mas oscuros se representan con excelente naturalidad. En esta imagen el contraste
del tono de piel con el color rojizo de los labios.
Y este tono de piel ain mas oscuro.

Plaza Mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
85mm T 4. ISO 500. Filtro ND 1/64 (6 Stops). Slog3- Sgamut.Cine . Lut LC709TypeA para el fotograma.



Excelente reproduccion entre el tono iluminado del cuello con la parte mas oscura del rostro bajo la
mejilla en la sombra. En ambos casos el tono de color y la textura se mantienen.
Dos ultimos ejemplos.

Plaza Mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
85mm T 4. ISO 500. Filtro ND 1/8 (3 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Lut LC709TypeA para el fotograma.

Plaza Mercado Bazurto. Cartagena de Indias. Colombia. 4KDCI 24fps 180°. X-OCN ST 16 bit. Lente SIGMA Cine lenses FF
85mm T 4. ISO 500. Filtro ND 1/8 (3 Stops). Slog3- Sgamut.Cine. Lut LC709TypeA para el fotograma.

De todo lo expuesto aqui podemos
concluir que Venice da un paso mas en la
calidad de las imagenes digitales, en ese
camino de conseguir cada vez mas textura,
mas detalle y mas color. Quiero pensar que
el nombre de Venice y la imagen que la
camara nos entrega, viene a evocar la
pintura de la escuela veneciana del S XVI,
con Tiziano, Veronés, Tintoretto o
Giorgione, y pongo aqui uno de los cuadro
mas famosos de Paolo Veronese, Las Bodas
de Cana, 1563. El color de este cuadro, en
sus contrastes entre complementarios y la
suavidad de los tonos y texturas me parecen
el camino por el que la nueva camara de
Sony quiere transitar.

El video de las pruebas se puede ver en
https://vimeo.com/261639898
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